Рабочая программа по шахматам 1 группа (1-2 классы)
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

           Рабочая программа по шахматам адресована для начальных классов, рассчитана на 32 занятия, 1 час в неделю.
Актуальность: в центре современной концепции общего образования лежит идея развития личности ребёнка, формирование его творческих способностей, воспитание важных личностных качеств. Всему этому и многому другому способствует процесс обучения игре в шахматы. Шахматы как специфический вид человеческой деятельности получают всё большее признание в России и во всём мире. Общепризнано, что шахматы развивают такие важные качества, как внимание, воображение, логическое мышление, память, усидчивость. 

Цель: формирование у учащихся целостного представления о шахматах и шахматной игре. 
Основные задачи программы: систематизировать подходы к изучению шахматной игры; сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации по теории шахматной игры; показать основные приемы эффективного использования основных приемов шахматной игры; сформировать практический навык игры. 


Особенность программы в том, что на первом году обучения ребенок делает первые шаги в мире шахмат. Учащиеся знакомятся с историей возникновения шахматной игры, шахматной доской, фигурами, учатся выполнять различные шахматные задачи, разыгрывать положения с ограниченным количеством фигур.   На занятиях используется материал, вызывающий особый интерес у детей: загадки, стихи, мультфильмы, презентации о шахматах. Ключевым моментом занятий является деятельность самих детей, в которой они наблюдают за передвижением фигур на доске, сравнивают силу фигур и их позицию, делают выводы, выясняют закономерности, делают свои первые шаги на шахматной доске.

           Основные формы работы:

•
Краткие увлекательные рассказы об истории шахмат и шахматных фигурах;

•
Шахматные задачи;

•
Шахматные партии;

•
Работа со словарем шахмат;

•
Турниры;

•
Презентации.

Методы обучения: 

•
объяснительно – иллюстративный;

•
проблемный;

•
поисковый;

•
эвристический. 

Объяснительно – иллюстративный метод предполагает объяснение педагогом темы занятия на демонстрационной доске.

Проблемный метод предполагает активизацию самостоятельной познавательной деятельности детей посредством решения задач, требующих преодоления трудностей в решении, способствует глубокому и прочному усвоению приобретенных знаний, создает условия для продуктивного мышления и комплексного развития личности воспитанника. 

Поисковый метод применяется очень часто. Детям предоставляется возможность самостоятельного решения сложной проблемы: оценка позиции, составление плана игры, расчет вариантов и сравнение их целесообразности. Я, как руководитель кружка, помогаю ученику, корректирую его действия, но не вмешиваюсь в процесс поиска решения. Метод способствует творческому развитию юного шахматиста.

Эвристический метод используется для развития познавательной активности. Кружковцам предлагается исследование различных позиций для определения новых, неожиданных вариантов. Метод способствует формированию объективности самооценки, критичности мышления.
К концу учебного года дети должны знать:

 - шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья;

-  названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; 

 - правила хода и взятия каждой фигуры.

К концу учебного года дети должны уметь:

 - ориентироваться на шахматной доске;

 - играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушений правил шахматного кодекса;

-  правильно помещать шахматную доску между партнерами;

 - правильно расставлять фигуры перед игрой;

 - различать горизонталь, вертикаль, диагональ;

 - рокировать;

 - объявлять шах;

 - ставить мат;

 - решать элементарные задачи на мат в один ход.

Контроль эффективности осуществляется при индивидуальном выполнении шахматных задач, а также в соревнованиях и турнирах различного масштаба. 

РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

	Личностные

 результаты


	– формирование уважительного отношения к иному мнению;

– развитие мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла учения;

– развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

– развитие этических качеств, доброжелательности и эмоционально-нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей;

– развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;



	Метапредметные результаты:


	– овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска средств ее осуществления;

– формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; определять наиболее эффективные способы достижения результата;

– формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха;

– готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества;

– овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами.



	Предметные 

результаты:


	– формирование первоначальных представлений о древней игре, о ее позитивном влиянии на развитие человека (физическое, интеллектуальное, эмоциональное, социальное), о физической культуре и здоровье как факторах успешной  учебы и социализации;

– овладение умениями организовать здоровьесберегающую жизнедеятельность;

– взаимодействие со сверстниками по правилам проведения шахматной партии  и соревнований в соответствии с шахматным кодексом;

– выполнение простейших элементарных шахматных комбинаций;

-развитие восприятия, внимания, воображения, памяти, мышления, начальных форм волевого управления поведением.


Описание материально-технического и учебно-методического обеспечения рабочей программы: 
· Демонстративная шахматная доска с магнитными фигурами

· Наборы шахматы

· Детский шахматный учебник. А.С. Трофимова-Ростов н/Д: Феникс-Т, 2018.
КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
	Тема 
	Дата

	1
	Знакомство с шахматной доской. История возникновения шахмат. Шахматная доска. Вертикаль, горизонталь, диагональ.
	

	2
	Знакомство с шахматной фигурой Пешка. Пешка в игре. Начальная расстановка фигур. 
	

	3
	Знакомство с шахматной фигурой. Ладья. Ладья в игре. Игра с пешками и ладьями.
	

	4
	Знакомство с шахматной фигурой. Слон. Слон в игре. Ладья против пешек и слона.
	

	5
	Знакомство с шахматной фигурой. Ферзь. Ферзь в игре.
	

	6
	Игра с пешками, ладьями, слонами и ферзями.
	

	7
	Знакомство с конем . Конь в игре.
	

	8
	Знакомство с шахматной фигурой. Король.
	

	9
	Короткая рокировка.
	

	10
	Длинная рокировка.
	

	11
	Шах – угроза королю. Мат. Цель шахматной партии.
	

	12
	Повторение. Мини соревнования, подведение итогов.
	

	13
	Взятие на проходе. Превращение пешки.
	

	14
	Способы защиты от шаха.
	

	15
	Открытый, двойной шах.
	

	16
	Мат . Как фигуры матуют короля.
	

	17
	Ставим  мат. Решение задач «Мат за один ход»
	

	18
	Мат одинокому королю тяжелыми фигурами. Мат двумя ладьями, или линейный мат.
	

	19
	Мат ферзем (первый способ)
	

	20
	Мат ферзем (второй способ)
	

	21
	Мат ладьей (первый способ)
	

	22
	Мат ладьей (второй способ)
	

	23
	Сходство и различие между понятиями шаха и мата.
	

	24
	Основные правила дебюта. Применение в игре.
	

	25
	Основные правила миттельшпиля. Применение в игре.
	

	26
	Основные правила эндшпиля. Применение в игре.
	

	27
	Знакомство с тактическим приемом двойной удар.
	

	28
	Связка. Какие фигуры могут поставить связку? Связка в игре.
	

	29
	Отвлечение и завлечение. Различия. Решение задач.
	

	30
	Ничейные комбинации.
	

	31
	Шахматная нотация.
	

	32
	Шахматная партия. Повторение программного материала. Игра всеми фигурами
	


2

